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MIKHAIL RYMAREV
Ingeniero de Producto | Mobile, IA y Full-stack
Cancún, México | Trabajo remoto internacional
+52 998 429 0726 · qqmikey@icloud.com · qqmikey.com · github.com/qqmikey

PERFIL

Ingeniero de producto con más de 12 años de desarrollo comercial de software desde 2014. Convierto ideas ambiguas,
prototipos y bases de código estancadas en productos que se pueden lanzar, probar y monetizar. Trabajo hands-on con React
Native, Flutter, iOS, web, servicios Python/Django, integraciones de IA e infraestructura de entrega. Mi experiencia como
fundador, CTO, Team Lead, arquitecto e ingeniero me permite conectar los objetivos de producto con una arquitectura práctica y
responsabilizarme del camino completo a producción.

POR QUÉ YO

LANZAR
Convierto la incertidumbre en un plan enfocado, software funcional y
un lanzamiento en producción.

CONECTAR
Trabajo en la intersección entre producto, ingeniería y resultados
medibles de negocio.

LIDERAR
Defino la dirección técnica, fortalezco al equipo y sigo trabajando
directamente con el código.

RESPONDER
Cubro todo el recorrido: experiencia móvil, backend, infraestructura,
lanzamiento y métricas.

EXPERIENCIA

Senior Software Engineer / Product Engineer
Equipo de producto remoto

2022–2026

• Durante un año desarrollé y publiqué Stars Align, una aplicación de citas y social en producción con React Native: funciones,
iteraciones de producto, lanzamientos y mantenimiento.

• Entregué funciones Flutter y servicios Python en producción para productos de consumo y FinTech, incluyendo conexión de cuentas,
detección de cargos recurrentes, gestión y cancelación de suscripciones.

• Trabajé directamente con producto y negocio para convertir requisitos poco claros en alcances prácticos, decisiones de arquitectura y
lanzamientos, manteniéndome hands-on.

Fundador y Chief Technology Officer
Cishor / Seashore LLC

2020–2022

• Dirigí un equipo multifuncional y conecté las prioridades de producto con la arquitectura, el plan técnico y la entrega.
• Entregué productos mobile, web, backend y connected-device desde discovery y diseño técnico hasta despliegue y soporte.
• Modernicé sistemas heredados con React, Django y Swift, participando directamente en implementación y code review.

Team Lead
KF+

2019–2021

• Lideré ingenieros que desarrollaban productos móviles y web con Flutter, React y Django.
• Convertí objetivos de negocio en planes técnicos, revisiones y entregas incrementales, mejorando la consistencia del equipo.
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EXPERIENCIA

Software Engineer
KF

2017–2019

• Construí sistemas backend con Python/Django y aplicaciones iOS completas con Swift.
• Trabajé directamente con clientes para adaptar las soluciones a sus operaciones e infraestructura existentes.

Software Developer
Foundjob

2014–2016

• Desarrollé soluciones backend y web con Python, PHP, Swift y JavaScript.

TRABAJO DE PRODUCTO
SELECCIONADO

COMERCIAL · MI CONTRIBUCIÓN

Stars Align
Producto de citas y social en React Native: funciones, iteraciones,
lanzamientos e ingeniería de una app activa.

REACT NATIVE · IOS · ANDROID

FINTECH · MI CONTRIBUCIÓN

Subscription Stopper
Flujos Flutter y Python que convierten cargos recurrentes en acciones
claras y rutas de cancelación.

FLUTTER · PYTHON · FINTECH

COMERCIAL · MI CONTRIBUCIÓN

GiveMagix
Plataforma de ayuda comunitaria location-aware como un sistema
mobile, backend, pagos y realtime.

FLUTTER · DJANGO · STRIPE

INDEPENDIENTE · CICLO COMPLETO

Pulse Stack
Analítica del enfoque humano y trabajo de agentes de IA: collectors
nativos, dashboard, billing y entrega.

DJANGO · REACT · RUST

INDEPENDIENTE · PUBLICADO

Figra
Workflow Figma-to-Jira que convierte enlaces, capturas, archivos y
notas en trabajo estructurado de Jira Cloud.

FIGMA · JIRA · NODE.JS

INDEPENDIENTE · APP STORES

Inverto
Juego móvil minimalista con niveles generados, pistas, temas, progreso
y publicación completa en las tiendas.

FLUTTER · GAME SYSTEMS

COMPETENCIAS CLAVE

Producto
Discovery, estrategia técnica, diseño de sistemas, entrega 0-to-1,
monetización, analítica

Mobile
React Native, Flutter, Dart, Swift, iOS, Kotlin, Android, arquitectura
multiplataforma

Backend y Web
Python, Django, Flask, JavaScript, TypeScript, React, Go, APIs REST

IA y agentes
Integraciones de IA, flujos de agentes, interfaces en lenguaje natural,
automatización

Infraestructura
Docker, PostgreSQL, Redis, CI/CD, Linux, operaciones en producción

Liderazgo
Revisiones de arquitectura, mentoría, dirección de equipos, stakeholders,
planificación

EDUCACIÓN Y DESARROLLO

Universidad Estatal de Tiumén
2010–2013

Beeline School of Data
Programa Data Scientist

TestDome
Certificación Flutter Developer

Stepik
Algoritmos y Estructuras de Datos


